Jahre alt.

Ich bin sieben
Jahre alt.

Guten Tag.
Ich hei3e Murat.
Ich bin neun

Jahre alt.

—

®

Sich vorstellen, Zahlen

Guten Ta
Ich heiBe Mister Fleck.
Ich bin zwei Jahre alt.

Huhu,

Hm Wie heif3t du? ich bin Evelin,
H| ich . ich bin Amanda. W- lt b. t d ” Ich bin schon
heiBe; Linus. | Ich bin acht |e CI |S U« zehn Jahre alt.

Ich helfe dir und
gebe Tipps.

Hollm
ich bin Paul. |

Ich bin vier
Jahre alt.

g!

Amanda, Murat, Paul, Linus, die Eule
Evelin und Mister Fleck stellen sich vor.
Schau dir die Seite genau an und lies
die Satze.

Und du? Wie hei3t du? Wie alt bist du?
Male ein Bild von dir oder klebe ein
Foto ein.

Verbinde die Zahl mit dem passenden
Zahlwort. Die Farben helfen dir dabei.

drei
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© B Beantworte die Fragen.
\s Die Antworten findest du gegeniiber.

Fragen zum
Alter stellen

Wie alt ist Amanda? Sie ist acht Jahre alt.

Fragen Antworten

Wie alt ist Murat? Er ist Jahre alt. Wie alt Ich bin sieben

) ) . bist du? Jahre alt.
Wie alt ist Paul? Er ist alt.

. . . . Wie alt Hanni ist
Wie alt ist Mister Fleck? Er ist alt. ist sie? schon zehn

) ) ) . h .
Wie alt ist Linus? Er ist el el

Wie alt Erist erst

) ) .
Wie alt ist Evelin® ist Deniz? drei Jahre alt.

W\A II Schaue dir die Kinder gut an.
Ergdnze die Sdatze.

Das ist . Das ist . Das ist )
Sie ist Jahre alt. Er ist Jahre alt. Sie ist Jahre alt.

Das ist . Dasist . Das ist )
Er ist Jahre alt. Sieist Jahre alt. Erist Jahre alt.

Evelin
10

Das ist .  Dasist . Und du? Wie alt bist du?
Er ist Jahre alt. Sieist Jahre alt. Ich bin
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