
Hinweise für die Kursleiter/innen:

Vorbereitung: 

• Sie benötigen pro TN* eine Spielfigur und pro Gruppe einen Würfel.

• Kopieren Sie die Spielvorlage für jede Gruppe und kleben Sie sie auf eine dünne Pappe. 

Spielablauf: 

Teilen Sie Ihre Klasse in Gruppen mit 2-3 Spielern. Jede Gruppe erhält eine Spielvorlage.

Die Spieler würfeln reihum und rücken entsprechend der Augenzahl auf dem Würfel vor. 

Es gibt vier unterschiedliche Felder:

• leere Felder

• Aufgabenfelder

• Jokerfelder (auch ein „Pech-Feld“ ist dabei)

•   Pausenfelder 

Leere Felder:

Der TN bleibt bis zur nächsten Runde auf dem Feld.

Aufgabenfelder:

Zuerst liest der TN die Aufgabe oder Frage laut vor. Dann löst er die Aufgabe oder beant-

wortet die Frage. Ist die Lösung richtig, darf er auf das nächste leere Feld vorrücken. Wird 

die Aufgabe nicht gelöst, muss er auf das letzte leere Feld zurück. 

Jokerfeld: 

Der TN rückt entsprechend den Anweisungen vor. Kommt er auf das „Pech“-Jokerfeld, 

muss er drei Felder zurück.

Pausenfeld: 

Der TN muss eine Runde aussetzen. 

Wer als erstes das Zielfeld erreicht, hat gewonnen. 

Geben Sie jeder Kleingruppe einen Spielplan und besprechen Sie dann in der ganzen 

Gruppe die Spielregeln. Gehen Sie nach Spielbeginn von Gruppe zu Gruppe und helfen 

Sie bei Zweifelsfragen. 

*Teilnehmer/in = TN
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Spiel zu Tangram aktuell 1, Lektion 3
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Spiel zu Tangram aktuell 1, Lektion 3

2

3

2 Felder

1

Leere Felder:

Bleiben Sie auf dem Feld, bis

Sie wieder an der Reihe sind.

Pausenfelder:

Sie müssen einmal Pause machen.

Aufgabenfelder:

Lesen Sie die Aufgabe oder Frage laut.

Lösen Sie die Aufgabe oder beantworten Sie die Frage.

– Richtige Lösung: 

Gehen Sie auf das nächste leere Feld vor.

– Keine oder falsche Lösung: Gehen Sie auf das

nächste leere Feld zurück.

Felder mit Joker:

Sie dürfen 2 Felder vorgehen. Sie

müssen keine Aufgabe lösen.

Spielregeln:

4

Pause
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L E K T I O N  3

▲START
1
Wie heißt das

Wort?

E-S-S-L-E-S

2
Was passt?
Wie findest
_____ den

Sessel?

4 5
Welches Wort

fehlt?

___ kommen
Sie?

11

2 Felder

10
Wo liegt
Wien? 

9
Ein deutscher

Vorname 
mit —„K"

8 7
Buchstabieren

Sie bitte
„Zeppelin“.

6
Nennen Sie

drei Substantive
mit dem

Artikel „die“.

12 13
Ich komme

_______ 
Türkei.

14
Anna arbeitet
in einem Café.

Sie ist
___________.

15

63 + 48 =

16 17
Was bist du
von Beruf?

23
Nennen 
Sie drei

Getränke.

22

Pause
21

Haben Sie
einen Kühl-
schrank? –

Nein, ich habe
______. 

20 19
Nennen Sie

drei
Möbelstücke.

18
Wie heißt der

Plural von
„Stuhl“ und
„Schrank“?

24 25
N_____ ihr

Zucker in den
Tee?

26
Das Gegenteil

     von:

- billig
- langweilig

27
Nennen Sie
drei Sachen
zum Essen.

28 29
Hast du ein
Handy? – Ja,

ich habe _____.

35

2 Felder
zurück

34
Wie ist Ihre

Telefon-
nummer?

33
Wie heißt der
Singular und
der Artikel?

- Töpfe
- Gläser

32 31
Wie finden Sie
den Teppich? -
_____ finde ich

sehr schön.

30
Nennen Sie

drei
Elektrogeräte.

36 37
Welches Wort

passt nicht: 
Führerschein - 
Pass - Vorwahl - 

Personalausweis?  

38
Welche Artikel

haben diese drei
Substantive?

Ei, Salat, Suppe

39
Welche Sprachen

_______ du?

sprecht, spricht
sprichst

40
Was suchen Sie

denn? - _____ 
Fernseher und

______
Nähmaschine. 

✘Z I E L

3

Pause

Pech!

vor
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Lösungen:

(Zu einigen Aufgaben sind nur L̂ösungsbeispiele vorgeschlagen, alle anderen grammatikalisch

und inhaltlich richtigen Antworten sind natürlich zu akzeptieren. 

1. Wie heißt das Wort? – 

2. Was passt? – Wie findest du den Sessel?

5. Welches Wort fehlt? – Woher kommen Sie?

6. Nennen Sie drei Substantive mit dem Artikel „die“:

z.B. die Stehlampe, die Waschmaschine, die Zeitung
7. Buchstabieren Sie bitte „Zeppelin“. – Zet - E - Pe - Pe - E - eL -I- eN
9. Ein deutscher Vorname mit „K”" – z.B. Karin, Katia, Karsten, Klaus

10. Wo liegt Wien? – In Österreich. 

13. Ich komme aus der Türkei.

14. Anna arbeitet in einem Café. – Sie ist Kellnerin.

15. 63 + 48 = 111 (einhundertelf) 
18. Wie heißt der Plural von „Stuhl“ und „Lampe“? – Stühle, Lampen
19. Nennen Sie drei Möbelstücke. – z.B. der Stuhl, die Couch, das Bücherregal
21. Haben Sie einen Kühlschrank? – Nein, ich hab keinen.
23. Nennen Sie drei Getränke. – z.B. der Orangensaft, das Bier, der Tee
25. Nehmt ihr Zucker in den Tee? 

26. Das Gegenteil von billig ist teuer, das Gegenteil von langweilig ist interessant.
27. Nennen Sie drei Sachen zum Essen. – z.B. der Salat, die Suppe, das Käse-

brot
29. Hast du ein Handy? – Ja, ich hab eins.
30. Nennen Sie drei Elektrogeräte. – z.B. der Staubsauger, der Kühlschrank, 

die Waschmaschine
31. Wie finden Sie den Teppich? –         finde ich sehr schön.

33. Wie heißt der Singular und Artikel? – Der Topf , das Glas
37. Welches Wort passt nicht: Führerschein – Pass – Vorwahl – Personalausweis? – Vorwahl
38. Welche Artikel haben die drei Substantive? – Das Ei, der Salat, die Suppe

39. Welche Sprachen sprichst du?

40. Was suchen Sie denn? – Einen Fernseher und eine Nähmaschine.  

L E K T I O N  3

 Sessel

Aufgabe 17 und 34: freie Antworten.)
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