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Themenkreis
Alltag und Schule

Wer sagt das?

Hinweise für die Lehrer:

Dieses Spiel ist nicht ganz einfach. Das freie Sprechen soll geübt werden.

Teilen Sie die Klasse in Gruppen à 3-6 Spieler ein. 

Sie brauchen pro Gruppe einen Würfel und pro Spieler/Spielerin eine Spielfigur (möglich sind

auch unterschiedliche Münzen). 

Der erste Spieler / Die erste Spielerin würfelt und zieht seine/ihre Figur. 

Er/Sie kommt auf ein Spielfeld und formuliert dann einen kurzen Dialog, in dem der Satz auf

dem Spielfeld vorkommt. Alternativ kann der Schüler / die Schülerin auch eine kurze Situation

beschreiben, in der der Satz vorkommt. 

Dann würfelt der Nächste. 

Wer ein zweites Mal auf dasselbe Feld kommt, muss sich eine neue Situation bzw. einen

neuen Dialog ausdenken.

Legen Sie vor Spielbeginn fest, wie lange gespielt werden soll (z.B. 15-20 Minuten).

Für jede richtig gelöste Aufgabe bekommt der Spieler / die Spielerin einen Punkt. 

Wer auf ein Joker-Feld kommt, bekommt ebenfalls einen Punkt und darf noch einmal würfeln.

Wer auf ein Teufel-Feld kommt, dem wird ein Punkt abgezogen.

Nach Ablauf der Zeit werden dann innerhalb jeder Gruppe die Punkte gezählt.

Gewonnen hat die Gruppe mit den meisten Punkten.
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„Ruhe, bitte!“

„Keine Ahnung!“ 

„Du hast Recht!“ 

„Also los!“ 

„Na gut.“  

„Komm mal 
her!“   

„Ja, klar.“  

„Wie bitte?“  

„Vielen Dank.“  

„Hier.“  

„Mensch, warte
doch mal!“ 

„Entschuldigung.“ 

„He, du!“ 

„Schreib auf.“ 

„Was ist denn?“ 

„Setz dich.“

„Ja, bitte?“

„Ich komme ja
schon.“

„Meinen Sie
mich?“
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STARTSTART
„Verflixt!“


