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Bingo Ein Spiel zu zweit im Plenum
Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 9, Ubung 2

Hinweise fiur Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung: Kopieren Sie die Vorlage 1 und zerschneiden Sie sie. Zwei Schiiler bekommen

Ablauf:

Beispiel:

Variante:

Beispiel:

zusammen ein Spielfeld mit Verben.

Kopieren Sie die Vorlage 2, schneiden Sie die Kéartchen aus und legen Sie
diese in eine Schachtel.

Teilen Sie Ihre Klasse in Zweier-Gruppen. Jede Zweier-Gruppe bekommt ein
Spielfeld mit Verben. Wéhlen Sie einen Schiiler / eine Schiilerin als Spielleiter
und geben Sie ihm/ihr die Schachtel mit den Wort-Kédrtchen. Der Spielleiter
zieht nacheinander Wort-Kéartchen und liest sie vor. Die anderen Schiiler

miissen auf ihrem Spielfeld ein Verb finden, das zum genannten Wort passt.

Wortkarte: Gitarre

Verb: spielen

Wer zuerst ein passendes Verb findet, bekommt das Kéartchen und legt es auf
das Verb-Feld.

Wer zuerst eine senkrechte, waagerechte oder
diagonale Reihe abgedeckt hat, hat gewonnen.
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Das Spiel wird schwieriger, wenn die Schiiler zuerst einen korrekten Satz
mit dem Verb und dem Nomen bilden miissen. Erst dann bekommt das
Spieler-Paar das Kartchen.

Wir spielen gern Gitarre. Oder: Mein Hobby ist Gitarrespielen.
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Ein Spiel zu zweit im Plenum Vorlage 1: Spielfeld mit Verben
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Ein Spiel zu zweit im Plenum Vorlage 1: Spielfeld mit Verben
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Ein Spiel zu zweit im Plenum Vorlage 2 : Wortkarten
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