Autorin: Valeska Hagner

05.1678-2 © Max Hueber Verlag 2004

/ Lektion
Planet

N~

Sqtzpuzzle Ein Spiel fiir zwei bis drei Schiiler
Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 8

Hinweise fir Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung: Fiir jede Kleingruppe benétigen Sie eine Kopie. Zerschneiden Sie die

Ablauf:

Kopien in einzelne Worter und stecken Sie diese in einen Umschlag.

Wenn Sie die Kdrtchen 6fter benutzen wollen, kleben Sie die Kopie am
besten vorher auf eine diinne Pappe und schneiden die Woérter dann aus.

Bilden Sie Gruppen a zwei bis drei Schiiler. Jede Gruppe erhilt einen
Umschlag und bildet mit den einzelnen Wortern darin so viele Sitze wie
moglich.

Gehen Sie von Gruppe zu Gruppe und helfen Sie.

Geben Sie eine bestimmte Zeit vor (ca. 15 Minuten) und lassen Sie die
Gruppen ihre Sdtze dann vorlesen. Die anderen Gruppen passen auf, ob die
Siatze korrekt sind.

Wenn Sie ein Spiel aus dieser Ubung machen méchten, geben Sie jeder

Gruppe fiir jeden korrekten Satz einen Punkt. Gewonnen hat die Gruppe
mit den meisten Punkten.
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Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 8
Ein Spiel fiir zwei bis drei Schiiler
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Lektion

Ich davf | kein Eis essen
Q\ Dw davfst | keine Cola trinken
Q\ Davf | Awna | eine Party machen z
Q\ Paul davf | jetzt | Volleyball | spielen
Q\ Diivfen| wir | heute |ins Konzert | gehew 2
Q\ Diirft thr schon | nach Hause | gehen 2
% Ste divfen | nicht | zwspit | kommen
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