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Satzpuzzle Ein spiel fiir zwei bis drei Schiiler
Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 2, Ubung 3

Hinweise fur Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung:

Ablauf:

Machen Sie pro Gruppe eine Kopie. Zerschneiden Sie die Kopie in ein-
zelne Worter. (Wenn Sie diese Ubung 6fters benutzen wollen, kleben Sie
die Kopie vorher auf eine Pappe).

Bilden Sie Gruppen von zwei bis drei Schilern. Jede Gruppe erhalt alle Worter
der Kopiervorlage und bildet Satze. Durch das ,,Legen* der Satze werden die
Satzstrukturen nochmals bewusst gemacht und gefestigt.

Gehen Sie von Gruppe zu Gruppe und prifen Sie, ob die Satzstrukturen stim-
men. Es gibt mehrere richtige Losungen.
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