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Planet

Worter raten Ein Partnerspiel
Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 13, Wortschatz

Hinweise fiur Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung: Kopieren Sie die Vorlage und schneiden Sie sie entlang der Linie durch.

Ablauf:

Jede/r Schiiler/in bekommt eine Blatthilfte mit zwei Rastern.

Jede/r Spieler/in trdagt neun Worter in das linke Raster ein. Die Worter
sollen zum Thema , Friihstiick“ gehoren und unterschiedlich lang sein. Die
Worter konnen waagerecht oder senkrecht geschrieben werden. Wie bei
einem Kreuzwortritsel konnen einzelne Buchstaben auch fiir zwei Wortern
benutzt werden. Beispiel:
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Wenn alle Schiiler ihre neun Wérter eingetragen haben, beginnt das
gegenseitige Raten. Jede/r darf dreimal nacheinander nach Buchstaben
auf bestimmten Feldern fragen.

Beispiel:

A: ,Welchen Buchstaben hast du auf H5? / Was ist auf H5?”

B: Je nach Eintrag im Raster nennt der/die Partner/in den betreffenden
Buchstaben (,E”) oder antwortet ,,keinen / nichts’.

Die Schiiler tragen die Antwort in das leere Raster rechts ein. So vergessen die
Schiiler/innen nicht, welche Buchstaben oder Worter sie schon geraten haben.

Sobald ein Schiiler mehrere Buchstaben eines Wortes erraten hat, darf er

das ganze Wort raten. Wer zuerst alle Worter seines Partners erraten hat,
gewinnt das Spiel.
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Worter raten

Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 13, Wortschatz
Ein Partnerspiel
A
Thema: Friihstiick
Trage 9 Worter in das Raster ein. Rate hier die Worter deines Partners!
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Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 13, Wortschatz
Ein Partnerspiel
B
Thema: Friihstiick
Trage 9 Worter in das Raster ein. Rate hier die Worter deines Partners!

A/ B/CIDEFIGH|I|J A/ B CIDEFIGH|I|J

NV O N OO A WN—
NV O N OO BAWDN—

o

o
/\

\\)



