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Planet

Uhrzeiten Ein Dominospiel fiir Kleingruppen
Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 13, Ubung 1-3

Hinweise fiur Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung: Kopieren Sie die Vorlage und kleben Sie diese auf diinne Pappe.
Schneiden Sie die Kdrtchen aus und stecken Sie sie in ein Kuvert.
Jede Gruppe bekommt ein Kuvert mit allen 22 Domino-Kértchen.

Ablauf: Bilden Sie Kleingruppen a 4-6 Schiiler und geben Sie jeder Gruppe ein
Kuvert mit allen 22 Kéartchen.
Ein/e Schiiler/in mischt die Kéartchen und verteilt sie.
Der Schiiler, der die Domino-Karte mit ,Wann denn? Um ...“ hat, beginnt
und legt sie in die Mitte.
Alle Schiiler versuchen, méglichst schnell ihre Domino-Kértchen richtig
anzulegen. Gewonnen hat der Schiiler, der zuerst alle Karten richtig
angelegt hat.

Variante: Die Schiiler legen der Reihe nach ihre Kéartchen an. Wer kein passendes
Kértchen hat, setzt aus.

Erweiterung: Die Schiiler sagen bei jeder Uhrzeit, was sie um diese Zeit machen.
Beispiel:

Um zwanzig nach zehn machen wir eine Pause.

Kontrolle: Zur Kontrolle liest die Gruppe gemeinsam die Uhrzeiten und priift, ob die
Zeitangaben von Uhr und Wort zueinander passen
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Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 13, Ubung 1-3

Ein Dominospiel fiir Kleingruppen
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Wann denn ? .
e halb sieben
Viertel zwanzig
VOr neun nach zehn
zehn funf nach
vor drei halb sechs
funf vor Viertel
halb acht nach zwolf
zehn fanf
nach sieben nach elf
funf vor Viertel
halb zwei vor funf
ein Uhr drei Uhr
zwanzig finf nach
vor acht sieben
halb acht fnf vor
halb vier
Viertel funf nach
vor sechs halb zwei
Vier’rel_ Viertel e hiUss]
vor drei nach neun
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