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Planet )

Flohmarkt Ein spiel zu viert

Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 12

Hinweise fiur Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung: Drucken Sie die Vorlage 1 fiir jede Gruppe aus und schneiden Sie sie so,
dass jedes Gruppenmitglied eine Liste bekommt. Wenn Sie keinen
Farbdrucker haben, miissen die Schiiler die Nomen selbst farblich markie-
ren (blau fiir Maskulinum, rot fiir Femininum, griin fiir Neutrum, gelb fiir
Plural).

Kopieren Sie die Kopiervorlage 2 fiir jede Gruppe, kleben Sie sie auf eine
diinne Pappe und geben Sie jeder Gruppe eine. Die Gruppen schneiden die
Bildkarten aus und legen sie in einen kleinen Karton.

Ablauf: Die Schiiler spielen in Vierergruppen.
Jeder Schiiler bekommt eine Liste mit Dingen, die er/sie auf dem Flohmarkt
sucht.
Jeder Schiiler zieht fiinf Bildkdrtchen aus dem Karton. Die Kartchen, die zur
Liste gehoren, kann er/sie behalten, die anderen kann er/sie auf dem
Flohmarkt verkaufen.
Jeder Schiiler muss durch Befragen der anderen die fiinf Bildkdrtchen sam-
meln, die auf seiner Suchliste stehen.

Beispiele fiir Fragen und Antworten
A: Hast du einen Rock?
B: Tut mir leid, ich habe keinen Rock.
A: Ich suche einen Rock.
C: Hier, ich verkaufe einen Rock.
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Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 12
Vorlage 1:

Ein Spiel zu viert

Rock ® Kleid ®

Bluse ® Hut @
Jeans Schuhe

Hemd ® Jacke ®
Mippchen ® Tasche ®

Pulle ® Hose @

Miitze @ Tuch ®

T-Shirt® Handschuhe
Stiefel Mantel ®
Kamera @ Taschenvechner @
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Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 12
Ein Spiel zu viert Vorlage 2:
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