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Rollenspiele Methodischer Tipp zum Poster

Hinweise für Lehrerinnen und Lehrer

• Vorbereitung: Stellen Sie mit Ihrer Klasse die Personen und Situationen auf dem Poster 
nach.
Dazu benötigen Sie Spielkarten, einen CD-Player, Hefte, Bleistifte und 
andere Dinge, die auf dem Poster abgebildet sind.

• Ablauf: 1. Sehen Sie sich mit Ihrer Klasse das Poster an. 
Sprechen Sie über die abgebildete Situation und stellen Sie fest, 
wie viele Personen und welche Aktivitäten dargestellt sind. 
Überlegen Sie sich mit Ihrer Klasse, welche Personen zusammen
gehören und woran man das erkennt (z.B. drei Tische  - „Kartenspiel“,
„CD-Player“ und „Lehrer“).

2. Teilen Sie Ihre Klasse in drei Gruppen. 
Jede Gruppe stellt die Aktivitäten um einen der drei Tische nach. 
Wenn die Klasse aus mehr als 15 Schülern besteht, 
können Sie entweder die Tischrunden vergrößern oder Tische mit
anderen Aktivitäten hinzufügen.

3. Vor dem Rollenspiel klären die Gruppen ihre Situation, 
indem sie folgende Fragen diskutieren: 
Was machen/spielen wir? 
Was passiert gerade? 
Wie geht es weiter? 

4. Die Gruppe verteilt die Rollen und probt das Rollenspiel. (Begrenzen
Sie die Zeit!) 
Sie orientiert sich an den Sprechblasen des Posters, erfindet aber auch
neue Texte hinzu.

5. Die Gruppen präsentieren nacheinander ihr Rollenspiel vor der Klasse.
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