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Methodischer Tipp zum Poster

Hinweise fiur Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung:

Spielregel:

Ablauf:

Vorschlag:

Variante:

Lassen Sie die Klasse das Poster anschauen.
Teilen Sie die Klasse in zwei Gruppen.
Starten Sie ein kleines Vokabel-Wettspiel.

Die Schiiler benennen, was sie auf dem Poster sehen (Dinge, Personen,
Tiere, Korperteile, etc.).

Dabei diirfen sie nur Nomen verwenden. Kein Nomen darf zweimal
genannt werden.

Die Gruppen wechseln sich ab.

In jeder Gruppe miissen alle Schiilerinnen und Schiiler der Reihe nach
etwas sagen.

Fiir jedes Nomen mit richtigem Artikel gibt es zwei Punkte.

Ist das Wort richtig, aber der Artikel falsch, gibt es nur einen Punkt.

Notieren Sie die Nomen zur Kontrolle an der Tafel mit.

Uberlegen Sie nach dem Spiel gemeinsam mit der Klasse, wie man die
Nomen ordnen konnte.

Sammeln Sie verschiedene Kategorien (Personen, Korperteile,
Einrichtung, Unterrichtsmaterial, Kleidung, Tiere) an der Tafel.

Die Schiiler ordnen die Nomen zu.

Die Klasse arbeitet in Kleingruppen und auf Zeit.

Die Gruppen schreiben alle Nomen auf, die sie auf dem Plakat sehen.
Dabei ordnen sie die Worter nach den drei Genera.

Nach einer festgesetzten Zeit wird im Plenum ermittelt, welche Gruppe
die meisten Punkte hat.

Fiir jedes Nomen mit richtigem Artikel gibt es einen Punkt.

Wenn eine Gruppe ein Nomen gefunden hat, das die anderen Gruppen
nicht hat, bekommt sie einen Extrapunkt.
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