Welche Funktionen bietet BlinkLearning im digitalen Buch?
1. Blick ins Buch

1. Unter ,Meine Blicher” sehen Sie Ihre aktiven Buchlizenzen. Um einen Titel zu 6ffnen,
klicken Sie einfach auf das entsprechende Cover:
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2. Wahlen Sie aus dem Inhaltsverzeichnis links die Lektion aus. Dann erscheinen rechts
zwei Sektionen, die mit ,,Inhalte der Lektion” und , Hilfsmaterial“ betitelt sind:
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3. Klicken Sie in der Sektion ,Inhalte der Lektion auf , E-Book”, um das digitale Buch zu
offnen:



Lektion-1

Inhalte der Lektion

o E-Book

4. Nun 6ffnet sich die Startseite der ausgewahlten Lektion bzw. die Seite, die Sie bei
Ihrem letzten Besuch als letztes aufgeschlagen hatten:
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12 FuBball  Laum  blau

©)  was passt zu Laura? Was glaubst du? Antworte in delner Sprache.




5. Um zum Inhaltsverzeichnis zuriickzukehren, klicken Sie rechts oben auf.:
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2. Medien abspielen und interaktive Ubungen 16sen

Auf den Buchseiten sehen Sie an folgenden Symbolen, welche Medien Sie hier abspielen
kénnen:

()
1. Audio-Dateien  : Mit einem Klick auf das Audio-Symbol starten Sie
den Hortext. Sie kdnnen die Datei im Player auch pausieren, vor- und zurtickspulen.

2. Video-Dateien [ﬂ.]: Mit einem Klick auf das Video-Symbol starten Sie
das Video. Sie kénnen die Datei im Player auch pausieren, vor- und zuriickspulen.

) -2
3. Interaktive Ubungen ~: Mit einem Klick auf dieses Symbol kénnen Sie
Aufgaben interaktiv bearbeiten. Hier kdnnen auch Losungen Uberprift und angezeigt

werden.




Schau noch einmal das Bild an. Was passt zusammen? Ordne zu,

Gitarre ' 7 Lampe ' 1 Sessel ' 1 Surfbrett 7 Junge (A

Héir zu und kontrolliere.

Anmerkung zu interaktiven Ubungen: Die Aufgaben erscheinen z.T. in einem leicht angepassten
Format, zum Beispiel:

© wspasse s e e s o Aufgabe im Buch (Printformat)
Schreib zwel Texte. SiewohntinWien  undsindFreunde.  und macht gem Musik.
Sie spielen zusammen Fugball. Sie spielt Gitarre und ist sehr lustig.

1. Das sind Felix und Leon

Lektion 3, Ubung 4 Ubersetzung der gleichen Aufgabe ins

interaktive digitale Format (Drag- &
Drop-Aufgabe).

Was passt? Ordne zu.

Das sind Felix und Leon. Sie wohnt in Wien Das ist Lina.
Sie spielen zusammen FuBball. kommen aus Osterreich und sind Freunde. D I S LOS u nge n ko nnen u be rp rUft un d
Sie spielt Gitarre und ist sehr lustig. und macht gern Musik a ngeze |gt we rd en.

Sie




3. Die Werkzeugleiste

Lehrenden und Lernenden stehen in BlinkLearning viele praktische Werkzeuge zur Eingabe
und zur Navigation durch das Buch zur Verfiigung:

Werkzeuge zur Eingabe

1. Teilen :

Hier kdnnen Sie mit einem Klick einen Link erzeugen, den sie kopieren und per E-
Mail, Facebook, Twitter, Google Classroom etc. teilen kdnnen. Durch Klick auf das
entsprechende Symbol entsteht ein Link, den Sie kopieren und verschicken konnen:

¢ Teilen X
Link Facebook Twitter Google Google
kopieren

Classroom



2. Stift :

Mit dem Stift kdnnen Sie frei zeichnen oder markieren. Farbe und Strichstarke
konnen flexibel angepasst werden. Alle Markierungen kénnen Sie wieder |6schen.

=2 Karate machen

3. Textmarker u:

Damit kdnnen Sie Bereiche (Worte, Textteile, etc.) farbig hervorheben. Auch hier gibt
es die Moglichkeit die Farbe anzupassen.

o Wer ist das? Welchen Sport macht sie/er? Schreib wie im Beispiel.

(@) Karatemachen Hoekey-ssiclen tauchen surfen schwimmen

4. Text einfiigen H:

Wenn Sie lhren Schiilern Arbeitsanweisungen direkt ins Buch schreiben moéchten,
koénnen Sie dieses Textfeld-Werkzeug nutzen. Die Textfelder sind fiir die ganze Klasse
sichtbar. Schriftgrofle und —farbe kdnnen angepasst werden.



©  wie findet simon seine Ficher? ©

Spielt Dialoge. st
¢ Wic findet Simon Sport?

® Sport findet er

@ zeichne in deinen Stundenplan

Symbole wie Simon. | Sporr @

Mathematik f/z[

5. Personliche Notiz hinzufiigen m:

4a Bitte als
Hausaufgabe
machen

Mit dem Notizwerkzeug fligen Sie eine Randnotiz auf einer Seite ein. Diese kann
verandert und verschoben werden. Der Text steht im Unterschied zum
Textfeldwerkzeug nicht direkt auf der Seite, sondern in einem Textfenster am
Seitenrand. Diese Option eignet sich fir langere Arbeitsanweisungen oder

Kommentare.



Werkzeuge zur Navigation

1. Ressourcen :

Hier konnen Sie die lektionsinterne Materialsammlung ansteuern, in der alle
Mediendateien (Audios, Videos, Ubungen) aufgelistet sind.

Ressourcen
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Scrollmodus n:

Mit einem Klick auf dieses Symbol wechseln Sie von der Doppelseiten- auf die
Einzelseitenansicht. Die Seiten erscheinen dann untereinander. Per erneutem Klick
schalten Sie diese Ansicht wieder aus.
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Und wer bist du?

|

o Schau das Bild an und antworte in deiner S /il

Navigationsleiste einblenden :

Mit einem Klick auf den Schraubenschliissel blenden Sie Navigationsleisten unten ein
und aus.

Der Klick auf das erste Navigationsleistensymbol E verschafft einen Uberblick
Uber alle Seiten der Lektion:




p. von 5
Mit einem Klick auf die Pfeile kdnnen Sie innerhalb einer

Lektion hin- und herblattern. Aber auch das Springen zwischen den Seiten ist durch
Direkteingabe der Seitenzahl moglich. Im Doppelseitenmodus kénnen Sie auch Gber
die groBen Pfeile, jeweils links und rechts am Seitenrand, blattern.

Die Lupen ermoglichen es, die Seite zu vergréBern bzw. zu verkleinern.

Das Zoomen in der Doppelseitenansicht geht auch ganz einfach per Doppelklick auf
den Bereich der Seite, den Sie vergroBern oder verkleinern méchten.

4. Mit der Suchfunktion a konnen Sie Begriffe in der Lektion suchen. Die
Suchergebnisse werden aufgelistet und sind direkt anklickbar:
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5. Ein Klick auf das Kreuzchen H schliel3t die Lektion und bringt Sie zum
Inhaltsverzeichnis.



