Navody k hram

Retazové cvitenie — Ketteniibung (napr. uc. str. 7, Start, cv. 2c)

Toto cvi¢enie moéze byt zaclenené viade tam, kde si Z potrebuju precvicit slovicka alebo gramatiku.
Z sedia na svojich miestach alebo stoja v kruhu. Poradie hra¢ov musi byt vopred presne dané.

U alebo jeden zo Z za¢ne tym, Ze povie nejaké slovo alebo vetu, napr. Hallo! Ich bin Leonie. Nato
nadviaZe jeho sused, napr. Hallo! Das ist Leonie und ich bin Stefan. Potom je na rade dal3i Z. Hra
pokracuje, kym sa nevystriedaju vietci Z.

Retazové cvicenie s lopti¢kou

Priebeh cvicenia je rovnaky ako pri retazovom cviceni, ale poradie hracov urcuje prihravka makkou
loptou.

U (alebo jeden zo Z) za¢ne: povie slovo alebo vetu a hodi lopti¢ku niektorému zo spoluziakov. Ten
zopakuje predchddzajucu informaciu, doplni novu a hodi lopticku dalSiemu spoluZiakovi.

Hra ,Hl'adanie dvojice” (napr. uc. str. 9, Start, cv. 10a)

Kazdy Z dostane karti¢ku, na ktorej st napisané vidy 3 mesiace niektorého zo $tyroch roénych
obdobi, napr. Februar, Dezember, Januar. Tuto karti¢ku si spoluZiaci nesmu navzajom ukazat. Potom
sa Z dozvedia, Ze sa medzi ostatnymi spoluziakmi nachadza aspori jeden dalsi Z, ktory ma na
karticke napisané tie isté mesiace (pokial hra vacsia skupina, méze vzniknit viac dvojic s rovnakou
kombindciou). Z maju za Ulohu prechadzat sa po miestnosti, oslovovat ostatnych Z a zistit, ¢i maju
na karti¢ke rovnaké mesiace. Ked' vznikne z dvoch Z dvojica, postavia sa spoloéne na stranu.
Priklad 1:

71: Juni?

72: Nein. (2 méa na karti¢ke iné mesiace ne? on a 71 ide hladat dalej)

Priklad 2:

73: September?

Z4: Ja.

73: November?

Z4: Ja.

73: Oktober?

Z4: Ja. (Dvojica sa nasla a zostdva spolu.)

Hra ,Hladanie dvojice” sa moZe hrat s fubovolnymi slovickami. Ak uz maju Z vys$siu jazykovu Groven,
moZu otazky a odpovede aj viac rozvijat, napr.: Hast du auch einen Radiergummi? — Nein, tut mir
leid./Ja, habe ich. atd.

Bingo (napr. uc. str. 10, Start, cv. 12)

Kazdy Z si do zosita nakresli tabulku na bingo (3 x 3 poli¢ka). Do kazdého politka napise lubovolné
Cislo medzi 0 a 20. Kazdé ¢islo sa mbze vyskytovat iba raz. Potom U riadi hru a hovori ¢isla od 0 do 20
v lubovolnom poradi. Ked' Z po¢uju niektoré ¢&islo, ktoré maju zapisané vo svojej tabulke, preskrtnu si
ho. Z, ktory ako prvy vytvori z preskrtnutych &isiel liniu (stipec, riadok alebo diagonalu), zvold ,,bingo*
a vyhrava. Bingo sa mé6ze hrat aj s pismenami alebo slovickami. Hracie pole mdze byt fubovolne
velké, napr. 4 x 4 alebo 5 x 5 policok.
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Hra ,Interview” (napr. uc. str. 18, L. 2, cv. 9)

Z hraju v skupinkdch po troch alebo $tyroch. Vytvoria si najskor karti¢ky k hre. Kazdy Z si vytvori
minimalne dve karticky, aby bolo kazdé z opytovacich zamen v kdpke zastupené viackrat. Na kazdu
karticku napisu jedno zo zatial prebranych opytovacich zamen: Was? Wie? Woher? Wer?

Potom sa karti¢ky zamie$aju a poloZia licom dolu na képku do stredu stola. Jeden zo Z si zoberie
jednu karti¢ku z kdpky a polozi svojmu susedovi otdzku zacinajucu prislusSnym opytovacim zamenom.
Ten musi odpovedat celou vetou. Potom si sdm vezme dalSiu karti¢ku a poloZi otdzku dalSiemu
spoluZiakovi. Hra pokraCuje, kym su v kdpke karti¢ky. Vyhrdva ta skupinka, ktora skonci ako prva.

Pantomima (napr. ué. str. 19, L. 2, cv. 12)

Z sa najskor vo dvojiciach dohodn, ktoru z aktivit chcd zndzornit. Potom tuto €innost pantomimicky
predvedu. Hovorit pocas predvadzania maji samozrejme zakdzané. Ostatni Z sa pokusaju uhadnut,
o aku ¢innost ide. Formuluju pritom vety tak, ako je uvedené v priklade. Takisto aj predvadzajica
dvojica postupuje podla prikladu a odpoveda Z podla daného vzoru, ¢i st ich domnienky spravne
alebo nespravne. 7, ktory spravne uhadne znazorfiovanu ¢innost, si vyberie spoluziaka/spoluziacku
a ide s nim/nou k tabuli, aby spolu predviedli dalSiu aktivitu.

Pantomimu mézu predvadzat aj jednotlivi Z. Je to vhodné hlavne pri nacviku novych slovies.

Hra s kockami (napr. uc€. str. 22, L. 3, cv. 5)

Z sa rozdelia do skupiniek po troch alebo $tyroch. Vidy dve skupinky hraju proti sebe. Kazda skupinka
ma jednu hraciu plochu, jednu kocku a jednu figirku. Skupinky si nemdzu navzajom vidiet na hraci
plan.

Skupinky hraju striedavo: jedna skupinka hodi kockou a povie nahlas padnuté Cislo. Nasledne sa na
svojom hracom pldne, ktory pre druhu skupinku nie je viditelny, posunie figirkou o prislusny pocet
policok. Figurky sa m6Zzu pohybovat iba v smere Sipok, to znamena iba vpred. Druha skupinka sa
potom pokusa uhadnut, kde sa ich stiper nachadza, napr. Seid ihr ...? Ak uhadne, ziskava bod.
Nasledne je na rade druhd skupinka. Hra sa konci, ked obe skupinky dorazia do ciela. Vyhrdva
skupinka s najvacsim poctom bodov.

Priklad: Skupinka A hodi kockou cislo 3 (a skryte sa posuva na policko klettern) — skupinka B ma teraz
Sancu 50 %, Ze sa jej podari uhadnut policko, na ktorom sa skupinka A nachddza (klettern alebo 12
sein). Ak uhadne, ziskava bod; ak nie, neziska sice Ziaden bod, ale pozna aktualnu poziciu skupiny A,
takZe jej Sanca na uhadnutie protivnika v dalSom kole zostava 50 %.

Viac alebo menej (napr. uc. str. 53, L. 8, cv. 8)

Z hraju v dvojiciach. Jeden Z z dvojice si tajne poznamena ¢islo medzi 1 a 100. Druhy musi &islo hadat,
napr.: 2 1: 28? — 7 2: Mehr. — 71: 50? — 72: Weniger. — 71: 30? — 72: Weniger. — 71: 29. — 72: Richtig.
Tymto spdsobom sa daju hravo nacvidit aj casové Uudaje. Miesto mehr a weniger sa pouzivaju vyrazy
friiher a spdter.

Beste Freunde 1 Slowakei Lehrerhandbuch © Hueber Verlag 2015, Bearbeiterin: Miriam Rajnohova

2/3



Navody k hram

Hra sa zamenami (napr. uc. str. 58, L. 9, cv. 6)

Z sedia v kruhu. Kazdy Z ma pred sebou $tyri karticky so zamenami vo farbach rodov: er (modra), es
(zelenad), sie (Cervenad), sie (oranzovad). U stanovi hraci ¢as, napr. 10 minut, a riadi celd hru. Vyvolava
postupne jednotlivych Z, aby sa postavili do stredu kruhu. Z v strede kruhu povie postupne 2 —3
podstatné mend (zaleZi na hracom ¢ase) v singulari alebo plurali, nepovie viak pritom ¢len. Ostatni Z
v kruhu pri vysloveni daného podstatného mena zdvihnu karticku so zodpovedajucim zamenom.
Potom sa do stredu kruhu postavi dalsi Z atd. Hra sa kon¢i po uplynuti stanoveného ¢asu. Hra je
vhodna taktieZ na precvicenie ¢lenov (rodov) alebo privlastinovacich zamen.
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