LEKTIONA4

Einsendung von Anna Niksifiska

Schwarzer Peter

Spiel zu Tangram 1A, Lektion 4

Hinweisefir die Kurdeiter/innen:

Mit dem Spiel ,, Schwarzer Peter* kdnnen Sie neuen Wortschatz wiederholen und
festigen.

Vorbereitung:

Kopieren Sie die Vorlagen und kleben Sie sie dann auf festes Papier oder eine
diinne Pappe. Dann schneiden Sie die einzelnen Karten aus.

Tipp: Kleben Sie eine Transparentfolie auf beide Seiten Uber die Pappe — so sind
die Kéartchen gut geschiitzt und kdnnen sie viele Mal e beniitzen.

Spielablauf:
Bilden Sie Gruppen von 3 bis 4 Spielern. Jede Gruppe erhdlt einen Satz Karten
(insgesamt 21 Karten), diean die TN verteilt werden.
Der Reihe nach zieht jeder TN eine Karte von seinem Nachbarn.
Passen zwel Karten (z.B. die Karte mit dem Wort ,, der Apfel“ und die Karte mit
dem Bild ,, Apfel*) zusammen, so werden sie sofort abgel egt.
Der erste Teilnehmer, der auf der Hand keine Karte mehr hat, hat gewonnen. Wer

am Ende den schwarzen Peter auf der Hand hat, hat verloren.
Der Schwarze Peter ist die Karte mit dem Bild ,, Kartoffel”.

* Kursteilnehmer/in=TN
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das die der
Brot Birne | Kuchen
die der der
Butter Honig Apfe
der das der
Kase Eis K affee
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