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Gute Idee! A1.2
Lektion 10/2

Glück im Spiel
Kopiervorlage

L10_D1a_07_Freitag 13

14  
Was macht eine  
Sprechstunden-

hilfe?

13  Du hast Glück!  
Geh zwei Felder vor.

12  
Der Sommer:  

Welche Monate  
sind das?

11  
Kennst du fünf  

Körperteile?

19  
Was ist der dritte 
Monat im Jahr?

18  Geh drei Felder 
      zurück. 

17  
Was heißt  

„Schwein haben“?

16  
Heute ist der 28.02. 
Gestern war der ...

15  
Was bringt Glück?

26  Du hast 
Glück!
Geh drei  
Felder  
vor.

25  
Du willst eine 

Party machen. Du 
schreibst eine ...

24  
Was ist ein  

Maskottchen?

23  
Was ist das?  

Ohne ... kann man 
nicht sehen. 

20  
Du möchtest zum 

Arzt, dann 
brauchst du einen 

...

21  Du hast Glück! 
Geh drei  
Felder  
vor.

22  
Zuerst kommt der 

Winter, dann 
kommt der ...

Start

1 
Welcher Körperteil 

hat fünf Zehen?

2  
Was ziehst du  

heute an?

3  
Du hast 
Glück!  

Geh vier 
Felder vor. 

4  
Wo warst du ges-
tern um acht Uhr  

am Morgen?

10  
Die Zahl 13:  

Was denkt man in 
Deutschland? Was 

denkt man in 
Japan?

9  
September,  

Oktober,  
November ...

8   Geh drei Felder 
zurück.

7  
Was kommt zuerst?  

1. duschen 
2. Kleider anziehen 

3. aufstehen

6  
Akupunktur ohne 
Nadeln heißt ...

5  
Dein Bruder hat 

Geburtstag.  
Was sagst du?

28  
Wo warst du ges-
tern um sieben 
Uhr am Abend?

27  
Unter dem Kopf 

ist der ...

29  
Die Hand  
hat fünf ...

30  
Geh fünf 
Felder 
zurück. 

31  
Vor dem Herbst 

kommt der ...

32  
Was heißt 
„Glück im 
Unglück?“

Ziel

Spielregeln: Würfelt abwechselnd und setzt die Spielfiguren. Beantwortet dann die Fragen. Ist die  
Antwort richtig, dürft ihr auf dem Feld bleiben. Ist sie falsch, müsst ihr zurück.  
Wer auf ein Glücksfeld kommt, darf Felder vorgehen. Wer auf ein Unglücksfeld kommt, muss Felder 
zurückgehen.

Viel Glück!

Ill
us

tr
at

io
n:

 B
ea

te
 F

ah
rn

lä
nd

er
, L

ör
ra

ch

L10_D1a_06_Katzeschwarz

L10_D1a_01_Kleeblatt

L10_D1a_02_Kaminkehrer L10_D1a_03_Stofftier

L10_D1a_04_Spiegel
L10_D1a_05_Glücksschwein

L1
0_
D
1a
_0
1_
Kl
ee
bl
at
t

L1
0_
D
1a
_0
2_
Ka
m
in
ke
hr
er

L1
0_
D
1a
_0
3_
St
of
ft
ie
r

L1
0_
D
1a
_0
4_
Sp

ie
ge

l

L1
0_
D
1a
_0
5_
G
lü
ck
ss
ch
w
ei
n

L10_D1a_01_Kleeblatt

L10_D1a_02_Kaminkehrer L10_D1a_03_Stofftier

L10_D1a_04_Spiegel
L10_D1a_05_Glücksschwein

L10_D1a_01_Kleeblatt

L10_D1a_02_Kaminkehrer L10_D1a_03_Stofftier

L10_D1a_04_Spiegel
L10_D1a_05_Glücksschwein

L10_D1a_01_Kleeblatt

L10_D1a_02_Kaminkehrer L10_D1a_03_Stofftier

L10_D1a_04_Spiegel
L10_D1a_05_Glücksschwein


