
Sprachspiele
Viel Spaß beim Sprachenlernen!
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Sprachspiele bieten eine wunderbare Mög- 
lichkeit, neue Sprachen kennenzulernen und  
zu trainieren! Es ist erwiesen, dass Lernen 
dann besonders nachhaltig ist, wenn es von 
positiven Emotionen begleitet wird – und was 
kann mehr Spaß machen als Spielen? Ganz 
nebenbei werden auch Wahrnehmung, Kon- 
zentration und das Gedächtnis gefördert. 

Entdecken Sie die vielfältigen Möglichkeiten  
des spielerischen Sprachenlernens.
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SPRACHMEMO  
DEUTSCH

Die Sprachspiele für Anfänger, die spielerisch 
deutsche Vokabeln, aber auch Gedächtnis 
und Konzentration trainieren!

Mit Bildern lernen
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Das Spielmaterial
108 Karten (54 Paare), 
Spielanleitung mit Vokabelliste

Die Sprachmemos folgen dem Prinzip des bekannten 
Spiels Memory. Nacheinander decken die Spieler 
zwei der 108 Karten auf. Die zusammenpassenden 
Karten zeigen auf einer Karte ein Foto eines Gegen- 
stands oder einer Handlung, auf der anderen Karte 
ist das Foto verkleinert sowie die entsprechende 
Vokabel zu sehen. Der Spieler kann also erkennen, 
ob das aufgedeckte Kartenpaar zusammen passt, 
auch wenn er die Vokabel noch nicht kennt. Ge- 
wonnen hat, wer am Schluss die meisten Karten-
paare entdeckt hat.

das Obst

das Obst
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das Obst

ab 2 4–99 10–15
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Der Mensch
ISBN 978–3–19–809586–7
€ 9,99 (D/A) ∆

Unterwegs
ISBN 978–3–19–799586–1
€ 9,99 (D/A) ∆

Zu Hause
ISBN 978–3–19–789586–4
€ 9,99 (D/A) ∆
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Einkaufen, Essen, Trinken
ISBN 978–3–19–819586–4
€ 9,99 (D/A) ∆

Schule, Arbeit, Freizeit
ISBN 978–3–19–829586–1
€ 9,99 (D/A) ∆

Durch das Jahr
ISBN 978–3–19–839586–8
€ 9,99 (D/A) ∆
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Natur und Tiere
ISBN 978–3–19–869586–9
€ 9,99 (D/A) ∆

Farben, Formen, Strukturen
ISBN 978–3–19–879586–6
€ 9,99 (D/A) ∆

Zählen, Messen, Wiegen
ISBN 978–3–19–889586–3
€ 9,99 (D/A) ∆
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Werkzeuge und Haushalt
ISBN 978–3–19–899586–0
€ 9,99 (D/A) ∆
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ALLES  
IN EINEM

Sprachmemo Deutsch –  
Koffer mit 6 Themen
ISBN 978–3–19–849586–5
€ 49,99 (D/A) ∆ der Ball
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ab 2 4–99 10–15
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SPRACHMEMO  
ENGLISCH

Die Sprachspiele für Anfänger, die 
spielerisch englische Vokabeln, 
aber auch Gedächtnis und 
Konzentration trainieren!



School, Work, Leisure
ISBN 978–3–19–029586–9
€ 9,99 (D/A) ∆

Shop, Eat, Drink
ISBN 978–3–19–019586–2
€ 9,99 (D/A) ∆

At Home
ISBN 978–3–19–009586–5
€ 9,99 (D/A) ∆
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Auf Reisen passieren oft ungeplante Dinge – von desaströsen Pannen bis  
zu hocherfreulichen Überraschungen: Flugzeug verpasst, Tickets vergessen, 
beim Sightseeing verlaufen, … oder aber ein Upgrade in die Business Class, 
schönes Wetter, ein tolles Hotelzimmer, nette Reisebekanntschaften. 

100 solcher Reiseerlebnisse werden in kurzen Texten beschrieben. Die 
Spieler müssen zu den vorgelesenen Erlebnissen Karten mit passenden 
Sätzen ausspielen. Damit gelangen sie an die Reiseutensilien, die sie zum 
Packen ihres Gepäckstücks benötigen. Wer zuerst sein Gepäck fertig 
gepackt hat, ist der Gewinner.

DAS SPRACH- UND REISESPIEL,  

DAS URLAUBSLAUNE MACHT

Gute Reise!
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Das Spielmaterial
6 Gepäckstücktableaus für Reiseutensilien, 
36 Kärtchen mit Reiseutensilien, 100 Erlebniskarten, 
100 Was nun?-Karten, Spielanleitung

2–6 ab 12 20 Min

passport

purse/wallet

mobile phone

change of clothes

tickets

toilet bag

USB memory stick

laptop

business cards

file

notepad pen
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Big car, narrow streets
During your holiday in Spain, you explore  

the region in a luxury limousine you’ve rented. 

Unfortunately, you underestimate the size  

of the car and ram a pole as you try to park.  

As you return the car, the scratches on the 

wing certainly don’t go unnoticed and you 

have to pay for the damage.  

rental fee | deductible | scratch | not see

Großes Auto, enge Gassen

Mit einer geliehenen Luxuslimousine erkundest  

du in deinem Spanienurlaub die Gegend. Leider 

unterschätzt du die Größe des Autos und rammst 

beim Einparken einen Pfosten. Bei der Rückgabe 

fällt die Schramme im Kotflügel natürlich auf und 

du musst fü
r den Schaden aufkommen.

Mietpreis | Eigenbeteiligung | Kratzer | übersehen

43
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En route half-asleep

You’re tired out as you exit the plane after a 
long overseas flight, and you trudge along 
behind the other passengers towards the  
luggage conveyor belt. You fail to notice 
that the gentleman in front of you is heading 
straight for the exit and then leaves the  
security zone – with you following him.

again | counter | happen | customs officer

Im Halbschlaf unterwegs
Übermüdet nach einem langen Überseeflug ver-
lässt du das Flugzeug und trottest den anderen 
Fluggästen Richtung Gepäckband hinterher. Du 
merkst nicht, dass der Herr vor dir direkt auf den 
Ausgang zusteuert und den Sicherheitsbereich 
verlässt – und du mit ihm. 

wieder | Schalter | passieren | Zollbeamter

90

GM_2287_HUEBER_GUTE REISE_E_Reiseerlebnisse_80x120_VS_RZ.indd   90 18.05.17   08:48

Travel and shopping

As a subscriber to a daily newspaper, you 

regularly receive extremely low-priced offers 

for all-inclusive cultural trips to countries like 

Turkey and Egypt. You go on one of these 

tours, and within a few days you’ve already 

purchased a carpet, various handicraft ob-

jects and other things you don’t actually need.

cheap | carpet manufacturer | sales events | 

excess baggage

Reisen und Einkaufen 

Als Tageszeitungsabonnent bekommst du regelmäßig 

extrem günstige Angebote für Pauschal-Kulturreisen 

durch Länder wie die Türkei oder Ägypten. Du 

nimmst an einer solchen Reise teil und erwirbst 

schon in den ersten Tagen einen Teppich, diverses 

Kunsthandwerk und andere Dinge, die du eigent-

lich nicht brauchst. 

billig | Teppichmanufaktur |  

Verkaufsveranstaltungen | Übergepäck

19
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Have a good trip!
Reiseabenteuer erleben  
und Englisch lernen
ISBN 978–3–19–049586–3
€ 24,00 (D/A) ∆

Gute Reise!
Reiseabenteuer erleben  
und Deutsch lernen
ISBN 978–3–19–039586–6
€ 24,00 (D/A) ∆

¡Buen viaje!
Reiseabenteuer erleben  
und Spanisch lernen
ISBN 978–3–19–079586–4
€ 24,00 (D/A) ∆
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Bon voyage!
Reiseabenteuer erleben  
und Französisch lernen
ISBN 978–3–19–059586–0
€ 24,00 (D/A) ∆

Buon viaggio!
Reiseabenteuer erleben  
und Italienisch lernen
ISBN 978–3–19–069586–7
€ 24,00 (D/A) ∆
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Das Spielmaterial
Spielplan, 6 Spielfiguren, 6 Markierungskegel, 135 Städtekarten, 
165 Reisekarten, Spielanleitung mit Vokabelheft

In diesem Spiel reisen die Spieler mit ihrer Spielfigur kreuz und quer durch Deutschland. 
Die Städtekarten geben die Reiseziele vor, die sie mit ihrer Spielfigur ansteuern müssen. 
Der Weg dorthin führt über die richtige Beantwortung der Fragen auf den Reisekarten. 
Wer zuerst fünf Städte besucht hat, kennt sich nach dem Spiel nicht nur besser in 
Deutschlands Geografie aus, sondern ist auch der Gewinner. 

DEUTSCHLAND ENTDECKEN 
Eine Quiz- und Sprachreise
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Deutschland entdecken
Eine Quiz- und Sprachreise  
von Stadt zu Stadt
ISBN 978–3–19–859586–2
€ 29,99 (D/A) ∆

2–6 ab 12 50 Min3

STADT
Wie heißt die westlichste deut-sche Großstadt? Sie grenzt an Belgien und die Niederlande.

Görlitz | Oberstdorf | Aachen

GM_1962_HUEBER_Deutschland entdecken_Stadtkarten_001-125_70x100_RS_RZ.indd   104.08.16   11:25
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STADT
Wie heißt die westlichste deut-

sche Großstadt? Sie grenzt an 

Belgien und die Niederlande.

Görlitz | Oberstdorf | 

Aachen
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Bundesland: Hessen 

Landeshauptstadt: Wiesbaden

Einwohner: 718.000

Fläche: 248 km2

Höhe über N.N.: 112 m

FRANKFURT (MAIN)

GM_1962_HUEBER_Deutschland entdecken_Stadtkarten_001-125_70x100_VS_RZ.indd   32
04.08.16   13:17

Bundesland: Nordrhein-WestfalenLandeshauptstadt: DüsseldorfEinwohner: 251.500Fläche: 161 km2
Höhe über N.N.: 415 m

AACHEN
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Wie werden die Mercedes-Rennwagen auch genannt?

Silberpfeile | Donnerbalken |  Rockets

Wie nennt man eine Frikadelle in Berlin?Molle | Knorke | Bulette

Du gehst mit Halsschmerzen zum Arzt. Was sagt er zu dir?
Sagen Sie mal A! | Sagen Sie mal O! | Bitte machen Sie sich frei!

GM_1962_HUEBER_Deutschland entdecken_Reisekarten_101-169_70x100_VS_RZ.indd   11704.08.16   11:25

REISE

GM_1962_HUEBER_Deutschland entdecken_Reisekarten_001-169_70x100_RS_RZ.indd   1
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5

In welcher Stadt steht der »Römer«?Frankfurt an der Oder | Frankfurt 
am Main | Erfurt

Was bekommt man, wenn man in Bayern 
im Restaurant Schwammerl bestellt?Brezeln | Schweinshaxn | Pilze

Ein Dirndl ist ein ...
Damenhut | Trachtenkleid |  Wanderstock

GM_1962_HUEBER_Deutschland entdecken_Reisekarten_101-169_70x100_VS_RZ.indd   101
04.08.16   11:25
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Es gilt, knifflige Kriminalfälle aufzuklären und den 
Täter zu überführen. Zu Beginn jeder Runde wird ein 
Fall vorgetragen. Die Ermittler erhalten Ermittlungs-
karten und versuchen dann, die richtigen Fragen in 
der Fremdsprache zu stellen und die Tatfakten 
herauszufinden. 

2–6 12–99 30 Min

Sprachen lernen  
speziell für Krimifans

interpol ermittelt

18



Das Spielmaterial
30 Karten mit Krimiplots mit den Tatfakten auf  
der Rückseite, 120 Ermittlungskarten zu Täter,  
Motiv, Waffe, Zeit etc., Spielanleitung

M
y name is Lars Hansen. I belong to a Danish 

bikers’ c
lub and this year we decided to visit 

Route 66. We flew to Phoenix, Arizona, picked 

up our hired bikes and rode on to Route 66 at Holbrook. 

After an hour or so, we stopped at a diner. We were 

sittin
g in a booth when a guy in biking leathers came in 

and told us to move our Harleys – we had parked in the 

space reserved for his gang. Outside he stood in front of 

my bike as I manoeuvred it backwards. Unfortunately, 

it ro
lled forwards and hit his leg. The next thing I knew, 

I was face down in the dirt. My friends trie
d to help but 

were held back by the other gang members. The biker 

kicked me hard a few times and then walked off. There 

was a heavy metal chain lying in the dirt. I g
rabbed it 

and staggered to my feet. The first blow knocked the  

biker to the ground – then I found I couldn’t stop, not 

even as my friends trie
d to pull me away.

15

A chain rea
ction
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HOW

toy gun
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M y name is Lars Hansen. I belong to a Danish 
bikers’ club and this year we decided to visit 
Route 66. We flew to Phoenix, Arizona, picked 

up our hired bikes and rode on to Route 66 at Holbrook. 
After an hour or so, we stopped at a diner. We were 
sitting in a booth when a guy in biking leathers came in 
and told us to move our Harleys – we had parked in the 
space reserved for his gang. Outside he stood in front of 
my bike as I manoeuvred it backwards. Unfortunately, 
it rolled forwards and hit his leg. The next thing I knew, 
I was face down in the dirt. My friends tried to help but 
were held back by the other gang members. The biker 
kicked me hard a few times and then walked off. There 
was a heavy metal chain lying in the dirt. I grabbed it 
and staggered to my feet. The first blow knocked the  
biker to the ground – then I found I couldn’t stop, not 
even as my friends tried to pull me away.

15A chain reaction

GM_1821_Interpol ermittelt_E_Plots_DIN A6_RZ.indd   30 05.04.16   13:46

1

CRIME
theft

SUSPECT
young aristocrat

MOTIVE
addiction

LOCATION
in a fl at

WEAPON
–
TIME
at midnight

W
hat do you do if you mix with very rich people 

and have expensive hobbies, but don’t have 

much money yourself – not anymore, anyway? 

Well, I had a clever and simple answer to that question. 

Go to places where rich people celebrate, and wait for 

your chance. When people have drunk enough, they stop 

being careful with their things. Of course, if you drink 

yourself, your plans might just not work out.

Run rings around 

the rich

GM_1821_Interpol ermittelt_E_Plots_DIN A6_RZ.indd   1
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HOW

toy gun
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HOWHOW

fireworks 
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Französisch lernen  
für Krimi-Fans
L‘art de poser les bonnes 
questions
ISBN 978–3–19–759586–3
€ 16,99 (D/A) ∆

Englisch lernen  
für Krimi-Fans 
The art of asking the right 
questions
ISBN 978–3–19–749586–6
€ 16,99 (D/A) ∆

Italienisch lernen  
für Krimi-Fans
L’arte di fare le domande 
giuste
ISBN 978–3–19–769586–0
€ 16,99 (D/A) ∆
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Deutsch lernen  
für Krimi-Fans
Die Kunst, die richtigen Fragen 
zu stellen
ISBN 978–3–19–739586–9
€ 16,99 (D/A) ∆

Spanisch lernen  
für Krimi-Fans
El arte de hacer las preguntas 
correctas
ISBN 978–3–19–779586–7
€ 16,99 (D/A) ∆
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Schnell denken, schnell reagieren, geschickt 
kombinieren – darum geht es bei QUICK BUZZ! 
Wer die Vokabel kennt und als erster auf die 
Tischglocke haut, bekommt die Karte.  
Der Spieler mit den meisten Karten gewinnt. 

Mit Spiel und Spaß  
Vokabeln lernen
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Das Spielmaterial
Spielanleitung, 1 Tischglocke, 250 Karten 
mit Vokabeln und Bildern, je 1 Broschüre 
mit Vokabeln in Deutsch, Englisch, Franzö-
sisch, Italienisch und Spanisch

Spielvariante  
mit Textkarten

Spielvariante  
mit Bildkarten

2–6 10–99 20–30
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Italienisch
ISBN 978–3–19–709586–8
€ 19,99 (D/A) ∆

Englisch
ISBN 978–3–19–689586–5
€ 19,99 (D/A) ∆

Französisch
ISBN 978–3–19–719586–5
€ 19,99 (D/A) ∆
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Spanisch
ISBN 978–3–19–729586–2
€ 19,99 (D/A) ∆

Deutsch
ISBN 978–3–19–699586–2
€ 19,99 (D/A) ∆

Ausgabe Deutsch enthält ausschließlich 
Bildkarten (250 Karten mit 500 Bildern).
Kostenfreier Download der Spielanleitung 
in acht Sprachen und der Vokabelliste in 
Arabisch, Polnisch, Russisch und Türkisch
unter www.hueber.de/sprachspiele
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EIN WOCHENENDE IN …

Wollten Sie schon immer mehr über Ihre Lieblingsstadt erfahren oder sich mit viel Spaß auf einen 
geplanten Trip vorbereiten? Dann sind die Sprach- und Reisespiele Ein Wochenende in … ideal, denn 
so lernen Sie nicht nur die Stadt kennen, sondern verbessern dabei spielerisch Ihre Sprachkenntnisse!

Das Spielmaterial
Spielanleitung, 1 Spielplan, 5 Startkarten, 5 Spielfiguren,  
1 Würfel, 80 Chips, 50 Bildkarten, 295 Fragekarten

Das Sprach- und Reisespiel
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2–5 14–99 60 Min
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A weekend in  
London
ISBN 978–3–19–609586–9
€ 29,99 (D/A) ∆

A weekend in
New York
ISBN 978–3–19–619586–6
€ 29,99 (D/A) ∆

Un week-end à
Paris
ISBN 978–3–19–629586–3
€ 29,99 (D/A) ∆
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Ein Wochenende in
Berlin
ISBN 978–3–19–659586–4
€ 29,99 (D/A) ∆

Un fine settimana a
Roma
ISBN 978–3–19–649586–7
€ 29,99 (D/A) ∆

Un fin de semana a
Madrid
ISBN 978–3–19–639586–0
€ 29,99 (D/A) ∆
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ARE YOU JOKING?
Englisch lernen ist ein Witz!

3–8 ab 12 20 Min

Englisch lernen ist ein Witz? Ja, mit diesem Spiel, in dem die Spieler Witze, Reime, 
Zungenbrecher und lustige Zitate zum Besten geben. Ein Spieler liest einen Kartentext 
vor, gerne auch mimik- und gestenreich! Die Mitspieler hören genau zu und prüfen, ob 
sie ein Kärtchen mit einer im Text vorkommenden Vokabel besitzen. Und da Spielen ja 
eine ernste Angelegenheit ist, versuchen die Mitspieler, sich das Lachen zu verkneifen, 
denn das gibt Extrapunkte!

Das Spielmaterial
Spielanleitung, 1 Würfel, 1 Stoffbeutel,  
200 Textkarten, 500 Vokabelkärtchen
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Are you joking?
Englisch lernen ist ein Witz!
ISBN 978–3–19–669586–1
€ 14,99 (D/A) ∆
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KÖNNTEN SIE DEUTSCHE(R) WERDEN?

Das Spielmaterial
300 Quizkarten, 1 Spielbrett, 6 Spielfiguren, 1 Würfel,  
1 Broschüre mit Spielanleitung und den wichtigsten 
Zahlen, Daten und Fakten zu Deutschland, 1 Broschüre 
mit allen 160 länderspezifischen Fragen

»Wie viele Bundesländer hat die Bundesrepublik Deutschland?«, »Wie hieß der 
erste Bundeskanzler der Bundesrepublik Deutschland?«, »Was versteht man unter 
dem Recht der Freizügigkeit in Deutschland?« …
Das Spiel beinhaltet alle Originalfragen des Einbürgerungstests zur deutschen 
Geschichte, Politik und Gesellschaft.

Testen Sie spielend, ob Sie den deutschen Einbürgerungstest  
bestehen würden!

Das Quiz-Spiel zum Einbürgerungstest
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KÖNNTEN SIE DEUTSCHE(R) WERDEN?

Könnten Sie Deutsche(r) werden?
ISBN 978–3–19–549586–8
€ 24,99 (D/A) ∆

2–6 ab 14 frei

WISSENS
WERT
SPIELE.DE
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WANDERWÖRTER

Das Spielmaterial
1 Spielbrett, 4 Spielfiguren, 1 Sanduhr, 1 Würfel, 
Spielanleitung, 100 Quizkarten Eingewanderte 
Wörter, 100 Quizkarten Ausgewanderte Wörter,
50 Quizkarten Länder

Das Spiel für Liebhaber der deutschen Sprache

Wenn deutsche Wörter auf Wanderschaft gehen, dann findet man sie weltweit wieder. Bei 
Wanderwörter. Das Spiel geht es darum, zu erkennen, welchen Weg Wörter aus dem Deut-
schen in andere Sprachen genommen haben und wie sie dabei ihre Bedeutung verändert 
haben. Und natürlich auch umgekehrt: Woher stammen ins Deutsche ein- 
gewanderte Wörter und wie hat sich dabei ihre Bedeutung verändert?
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Wanderwörter.
Das Spiel
ISBN 978–3–19–519586–7
€ 35,99 (D/A) ∆

2–4 ab 14 20–30
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Hueber Verlag GmbH & Co. KG
Baubergerstraße 30 • 80992 München 

Tel.: +49 (0) 89 / 96 02 96 03 
Fax: +49 (0) 89 / 96 02 - 286
www.hueber.de/sprachspiele 

E-Mail: kundenservice@hueber.de 
www.facebook.com/hueberverlag

Österreich:
Mohr Morawa Buchvertrieb GmbH 

Sulzengasse 2 • 1230 Wien 
Tel.: +43 (01) 6 80 14 - 0 
Fax: +43 (01) 6 88 71 30

www.mohrmorawa.at 
E-Mail: bestellung@mohrmorawa.at
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OLF S.A. • Z.I.3., Corminbœuf 

Case Postale 1152 • 1701 Fribourg 
Tel.: +41 (0 26) 4 67 51 11 
Fax: +41 (0 26) 4 67 54 66

www.olf.ch 
E-Mail: information@olf.ch

Rufen Sie uns an oder besuchen Sie uns im Internet 

Ihr Fachhändler vor Ort:
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