
Sul campo di calcio

Brettspiel
Anweisungen

Vorbereitung:
• Kopieren Sie die Spielbrett-Vorlage.
• Sie benötigen pro Person eine Spielfigur und pro Gruppe einen Würfel.
•  Bilden Sie Gruppen von drei bis sechs Personen. Jede Gruppe erhält je ein Spielbrett. Bei nur einer 

Gruppe übernehmen Sie die Rolle des Schiedsrichters / der Schiedsrichterin. Andernfalls ordnen 
Sie jeder Gruppe einen Schiedsrichter / eine Schiedsrichterin zu. 

Spielregeln:
Jeder Spieler / Jede Spielerin würfelt und rückt in das entsprechende Feld vor. Auf dem Feld, auf 
dem er / sie angelangt ist, darf er / sie aber nur dann bleiben, wenn er / sie die passende Antwort zur 
angegebenen Frage kennt.

Wenn nicht, kehrt er / sie zurück. Dann ist der nächste Spieler / die nächste Spielerin an der Reihe. 
Wer als Erster / Erste das Ziel erreicht, hat gewonnen.

Beachten Sie: 
•  Felder ohne Text (mit Fußball-Spielern und -Spielerinnen) können Sie selbst mit Aufgaben aus 

Ihrem Unterricht ergänzen oder die Spieler / Spielerinnen dürfen sich dort „ausruhen“. 
•  Bei Fußball-Feldern darf entsprechend der Augenzahl auf dem Würfel weiter vorgerückt werden.

Die Aufgabe des Schiedsrichters / der Schiedsrichterin ist es, die Richtigkeit der Antworten  
mithilfe der Lösungen zu prüfen. Gehen Sie ggf. vor dem Spiel die verschiedenen Varianten mit  
dem Schiedsrichter / der Schiedsrichterin durch bzw. stehen Sie ihm / ihr während des Spielverlaufs 
mit Rat zur Seite. 

Die Lösungen finden Sie auf der rechten Seite des Brettspiels. 
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Sul campo di calcio
Partenza 1

Il calcio si gioca con

a) un palloncino.
b) un pallone.
c) una pallina.

2  3 
Abbina il verbo  
al sostantivo.

a) difendere 1) un calcio  
b) tirare      di rigore
c) fare 2) goal
d) ricevere 3) il cartellino giallo
  4) la porta

4  5
Che calcio si tira  
dalla bandierina?

a) il calcio di rigore
b) il calcio di inizio partita
c) il calcio d’angolo

11
Chi non può stare in campo 
durante la partita?

a) i tifosi
b) il portiere/la portiera
c) l’arbitro/l’arbitra

10
Ordina in modo cronologico.

 le semifinali   
  i quarti di finale 
 gli ottavi di finale 
 la finale 

9 8
Quali sono i contrari?

 – sconfitta
vincere –  

 – perdente

7 6
Un calciatore/una calciatrice 
deve lasciare il campo

a)  se ha ricevuto un cartellino 
giallo.

b) dopo un rigore.
c)  se ha ricevuto un cartellino 

rosso.

12 
Trova l’intruso.

a)  centrocampista – terzino – 
attaccante – tifoso

b)  sognare – segnare –  
tirare – calciare

c)  guardalinee – giocatrice – 
calciatrice – portiera

13 
La nazionale italiana  
di calcio è chiamata anche

a) squadra tricolore.
b) squadra verde.
c) squadra azzurra.

14 
Che cosa c’è dopo  
un fallo?

a) una rimessa laterale
b) un calcio di punizione
c) un calcio d’angolo

15  16 
Completa con  
le nazionalità.

a) Brasile…  e) Spagna…
b) Francia… f) Grecia…
c) Germania… g) Austria…
d) Portogallo…  h) Argentina…

17
Completa con le parole  
che mancano.
a)  Una partita di calcio si gioca 

in due tempi: il  
tempo e il  tempo.

b)  Un tempo dura  
minuti.

c)  Tra i due tempi c’è una pausa 
di    minuti.

Fine

22
Che cosa fa l’arbitro  
per indicare l’inizio della 
partita?

a) tira la monetina
b) tira il calcio d’inzio
c) fischia

21 20
Come si chiamano  
i giocatori seduti in  
panchina?

a) supplenti 
b) allenatori
c) riserve

19 18
La UEFA organizza tornei  
di calcio

a) europei.
b) internazionali.
c) italiani.

Idee: Valerio Vial; Illustrationen: Fußballfeld, © thruer - stock.adobe.com; Fußballspieler:innen, Fans und andere Mannschaftsmitglieder © Creativa Images - stock.adobe.com, © MarrieVisual - stock.adobe.com, © Macrovector - stock.adobe.com
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