Beste Freunde Lektion 27 Hinweise zur Kopiervorlage: Spiel

Ich schlage vor, dass ...

Ein Spiel fir 4 S
Dauer: ca. 15-20 Min.

Hinweise fiir die Lehrerin / den Lehrer
Mit diesem Spiel werden Nebensdtze mit dass und die Verbendstellung im Nebensatz eingelbt. Dartber
hinaus trainieren die S die Konjugation der Verben.

Vorbereitung

Kopieren Sie den Spielplan von Vorlage 1 so oft, dass jede Vierergruppe einen Spielplan bekommt. Laminieren
Sie den Spielplan oder kleben Sie ihn auf diinne Pappe. Kopieren Sie Vorlage 2 fiir jede Vierergruppe einmal.
Fur jede Gruppe werden aulSerdem ein Wirfel und vier Spielfiguren benotigt.

Ablauf

Die S in den Vierergruppen erhalten den Spielplan, die Notizzettel, die Spielfiguren und einen Wurfel. Jeder
S wahlt eine Spielfigur. Der jingste S beginnt und wirfelt. Entsprechend der Augenzahl riickt er mit seiner
Spielfigur vor. Landet er auf einem Spielfeld ohne Text, ist sofort der ndchste S an der Reihe. Landet er auf
einem Spielfeld mit Text, bildet er mit den Wortern einen dass-Satz.

Beispiele:
vorschlagen / ihr / ein Eis essen
Ich schlage vor, dass ihr ein Eis esst.

oder
nicht wichtig sein /ich / mein Zimmer aufrdumen

Flr mich ist nicht wichtig, dass du mein Zimmer aufrdumst.

Der rechts sitzende Schuler notiert den Satz. AnschlieBend ist der ndchste S an der Reihe. Die Sétze werden
immer nach dem gleichen Schema gebildet:

Ich +Verb | Komma | dass | Personalpronomen/Nomen | Verb | Punkt

Ausnahmen sind die Satze mit (nicht) wichtig sein. Hier heil3t es:
Flr mich ist (nicht) wichtig, dass ...

Wenn der erste S das Zielfeld erreicht hat, ist das Spiel zu Ende. Gewonnen hat der S, der die meisten

Sétze richtig gebildet hat. Teilen Sie daflr Vorlage 2 aus. Die Schuler Gberprifen, ob sie die Satze richtig
gebildet haben.
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Vorlage 1 Ich ..., dass ...

Fir mich ist ..., dass ...

_)
1.
vorschlagen / wir /
Pizza bestellen

3.
hoffen / sie / kann /
Gitarre spielen

2.

glauben / unsere
Gruppe / ins Finale
kommen

4.
wichtig sein/ er/in
die Medien-AG gehen

6.
glauben / Luisa / am
lustigsten sein

5.
vorschlagen / du/
Basketball spielen

7.

hoffen / ich / eine
Videokamera
bekommen

9.
vorschlagen /
sie (Plural) / ins

8.
wichtig sein / ihr /
Tlren abschlief2en

Museum gehen
10.
glauben / Tim /
in Jana verliebt sein

12.
hoffen /ich/ den
Wettbewerb gewinnen
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11.

nicht wichtig sein /

die Jugendherberge /
einen Spielplatz haben
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Vorlage 2

Losungen:

1. Ich schlage vor, dass wir Pizza bestellen.

2. Ich glaube, dass unsere Gruppe ins Finale kommt.
3. Ich hoffe, dass sie Gitarre spielen kann.

4. FUr mich ist wichtig, dass er in die Medien-AG geht.
5. Ich schlage vor, dass du Basketball spielst.

6. Ich glaube, dass Luisa am lustigsten ist.

7.1ch hoffe, dass ich eine Videokamera bekomme.

8. Fur mich ist wichtig, dass ihr die TUren abschliefst.
9. Ich schlage vor, dass sie ins Museum gehen.

10. Ich glaube, dass Tim in Jana verliebt ist.

11. Fur mich ist nicht wichtig, dass die Jugendherberge einen Spielplatz hat.

12. Ich hoffe, dass ich den Wettbewerb gewinne.
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