Beste Freunde Lektion 25 Hinweise zur Kopiervorlage: Spiel

Wohin und wo?

Ein Spiel fir 2 S
Dauer: ca. 10-15 Min.

Hinweise fiir die Lehrerin / den Lehrer

Dieses Spiel enthdlt ein Ergédnzungsset zu den Kadrtchen aus dem Spiel von Lektion 24 im Lehrwerkservice.
Mit dem Spiel werden Satze mit den Verben legen, stellen und hédngen sowie die Wechselprapositionen mit
Akkusativ / Dativ geubt.

Vorbereitung

Kopieren Sie die Vorlage 1 so oft, dass jede Gruppe ein komplettes Set an Kartchen bekommt. Laminieren
Sie die Vorlagen oder kleben Sie sie auf diinne Pappe. Schneiden Sie dann die einzelnen Kartchen aus und
legen sie Gegenstdnde und Orte in die Umschldge von Lektion 24.

Falls Sie Vorlage 1 nicht in Farbe ausdrucken kdnnen, markieren Sie die Worter selbst in den Artikelfarben
oder bitten Sie lhre S zunadchst, die Worter in den Artikelfarben zu markieren.

Kopieren Sie die Vorlage 2 so oft, dass jeder S eine Vorlage erhalt.

Legen Sie im Voraus einen Zeitrahmen fur das Spiel fest (ca. 10-15 Min.).

Ablauf

Die S erhalten die beiden Umschldge. Jeder S zieht aus einem Umschlag ein Kartchen. Mit den gezogenen
Wortern formulieren beide zundchst schriftlich einen Satz, der die Frage , Wohin?" beantwortet. Dabei
mussen sie entscheiden, welches Verb (legen, stellen, hdngen) und welche Wechselprdpositionen sie
verwenden kénnen. Die S schreiben den Satz in die Vorlage 2 (oben).

Beispiel:

A

Tasse, Schreibtisch

Ich stelle die Tasse auf den Schreibtisch.

Nun formulieren die S zu den gezogenen Kartchen einen Satz, der die Frage ,Wo?" beantwortet. Dabei
missen sie ebenfalls entscheiden, welches Verb (stehen, hdngen, liegen) und welche Wechselprapositionen
sie verwenden kdnnen. Die S schreiben den Satz auf Vorlage 2 (unten).

Beispiel:

B

Tasse, Schreibtisch

Die Tasse steht auf dem Schreibtisch.

Wenn die S die Satze geschrieben haben, legen sie das Kértchen mit dem Gegenstand zur Seite und
das Kdrtchen mit dem Ort zurick in den Umschlag. Die S kontrollieren nun gegenseitig ihre Satze und
vergeben flr jeden richtigen Satz einen Punkt. (In Zweifelsfallen fragen sie den Lehrer / die Lehrerin.)
Gewonnen hat der S mit den meisten Punkten.

Beste Freunde © Hueber Verlag, Autorin: Ricarda Bricke

1/3



Beste Freunde vrektion 25 Kopiervorlage: Spiel

Vorlage 1
Gegenstinde: %
<
Blumen Buicher Tasche Kopfhorer
Kamera Mikrofon Stick Stift
Papier Fotos Lampe Jacke
Poster Stadtplan Filme Computer
Heft Flaschen Schere Handy
Orte

.........................................................................................................

Wand Tir ~ Raum 310 Spiegel

.........................................................................................................
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Vorlage 2

Wohin?
stellen, legen, hdngen + Praposition + Akkusativ

®
@ vor ED Uber Eﬂ. neben @ hinter @ unter @.@ zwischen

Wo?
stehen, liegen, hdngen + Praposition + Dativ

®
@ vor @ uber @. neben @ hinter fﬂ unter @.@ zwischen
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